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1. Genel Bakis

Minecraft sunucumuzda bir market sistemi var. Bu markette, her esyanin belirlenmis bir sayisal degeri
bulunur. Bu sistemde bu degerleri kullanarak bir doviz olusturuyoruz. Soyle disunelim:

e Zimrut=1023 deger

e Tas=2deger

Bu degerler, esyanin oyun icindeki nadirligine ve kullanilabilirligine gore belirlenmistir. Oyuncular

esyalari bu degerler lizerinden alip satabilir veya doviz sahipleri bu dovize yatirim yapabilir. Ayrica her
oyuncu kendi ddvizini kurabilir.

2. Doviz Degeri Nasil iseyecek?

Déviz olusturma:
e Doviz sahibi yeni bir doviz (XYZ) olusturur. Baslangicta piyasada 0 XYZ vardir ve toplam degeri

o'dir.
Para basma:
e Doviz sahibi 100 XYZ basar. Ancak hentiz herhangi bir deger eklenmedigi icin 1 XYZ=0
degerdedir.

Yatirnm yapma:
e Doviz sahibi 10 zumrut yatinir. ZUmrutler silinir ve yerine toplam deger artar.
e Onceden deger 0 oldugu icin 10 ziimriit x 1023 = 10.230 toplam deger olur.
o Artik 1 XYZ=102,3 degerindedir. (Toplam 100 XYZ var, toplam deger 10.230. 10230/100 = 102,3)

Sonug olarak para basilirsa ayrica deger katmak igin esya yatirmak gerekiyor. Yatirdigin esyalar siliniyor,
paran deger kazaniyor.

3. Marketten Esya Almak

Diyelim ki markette 10 tas almak isteniyor. Tasin degeri 2, yani 10 tag = 10 x 2 =20 deger.

Odeme Nasil Oluyor?
e Senin paran XYZve 1 XYZ=102,3 deger.
e Tas degersiz oldugu igin 10 tas almak igin az XYZ yeterli: 20 + 102,3 = 0,1956 XYZ.
e Yani, 0,1956 XYZ ddeyerek 10 tas aliyorsun.

Market islemi sonucunda:
Bu islemde markette tas satan oyuncu yok diye varsayiyoruz. Bu taslar sistemden geliyor. Bu nedenle
harcanan dovizi kaldirip degerini de dusuriyoruz.

e 0,1956 XYZ piyasadan silinir, geriye 99,8044 XYZ kalir.
o Toplam deger 20 diiser ve 10.210 olur.
e 1XYZ=10.210/99,8044 = 102,3 olarak kalir. Birim deger degismez.



3. Oyuncular Arasi Market Satisi Nasil isleyecek?

Bu sistemde sisteme satis kaldirnlacak. Yani, Snceden var olan sahipsiz doviz artik olmayacak ve satig
islemiicin bir alici gerekecek. Bu nedenle satis yapildiginda dovizin geldigi bir havuz da artik olmayacak.
Bunun yerine piyasadaki buttin dovizin bir sahibi olmasi gerekecek.

Bir kullanici bir esyayi satisa koydugunda esyanin degeri kullanilacak. Baska bir kullanici marketten o
esyayl almak isteyince oncelik kullaniciya verilecek. Doviz alan kullanicidan satan kullaniciya verilecek.
Boylelikle kullanicilar parayi yalnizca diger kullanicilardan elde edebilecek.

e Toprak, 10 tasi satisa koydu (taslar envanterden silinip bir yerde saklaniyor).
e Mucosoft, XYZ para birimi ile 10 tas almak istiyor (1 XYZ = 0.5 degerinde).
e Mucosoft'un 20 XYZ'si, Toprak’a aktarilir ve 10 tas Mucosoft’a devredilir.

Sistemden aldiginda XYZ siliniyordu. Ama oyuncudan aldiginda XYZ silinmiyor, sadece el degistiriyor.
Yani, para piyasada kaliyor, sadece sahibi degisiyor.

4. Birim Doviz Degerinin Hesaplanmasi

Birim doviz basit bir matematiksel islem ile hesaplanir. Buna gore toplam deger doviz miktarina
bolundr, boylece birim deger hesaplanir.
e Toplam deger 1000 ise ve piyasada 200 XYZ var ise 1 XYZ = 200 deger eder. Ornegin bu
durumda 1 XYZ ile 100 tas alinabilir.

Dovizler arasi deger birim degerlerin kiyaslanmasi ile hesaplanir.
o 1XYZ=200degeriseve 1 ABC =500 deger ise bu durumda 1 ABC =2.5 XYZ seklinde
hesaplanabilir. Bu hesaplama ile dovizlerarasi deger kiyaslamasi yapilabilir. Ayrica doviz takasi
icin ayri bir sistem gelistirilirse bu degerler kullanilabilir.

5. Yatirnm Dengesi

Bu sistemde, kullanicilarin markette esya alabilmesi, dovizin sahip oldugu toplam degere baglidir.
Toplam deger, dovize yatirilan esyalarin degerlerinin toplamiyla belirlenir. Kullanicilar, sistemden
yalnizca bu toplam deger kadar esya alabilirler. Yani, sistem bir nevi "deger deposu" gibi isler: Depoda
ne kadar deger varsa, kullanicilar o kadarini kullanabilir.

Genel Mantik
o Diyelim ki dovize toplam 10 zimrut yatinlmis olsun. Her zimritun degeri 1023 olarak kabul
edildiginde, sistemin toplam degeri su sekilde hesaplanir: 10 x 1023 = 10.230
e Bir kullanici, marketten 11 zimrut almak istiyor. Bunun igin gereken deger: 11 x 1023 =11.253
e Ancak sistemin toplam degeri yalnizca 10.230 oldugu i¢in bu alim mimkun degildir. Kullanicli,
en fazla 10 zimrut veya bu degere esdeger baska esyalar alabilir.



e  Eger kullanici 10 zimrut alirsa, sistemin toplam degeri su sekilde giincellenir: 10.230 - (10 x
1023) = 0. Ayrica bu islem i¢in piyasadaki buttin paranin harcanmasi da gerekir.
e Budurumda bagka esya alacak doviz kalmaz.

Neden Fazlasi Ainamaz?

Dovizin butiin toplam degeri (6rnegimizde 10.230), 11 zimrit igin gereken degeri (11.253)
karsilayamaz. Bu durum, gercek hayatta bir banka hesabindan yalnizca mevcut bakiye kadar para
cekebilmenize benzer. Sistemde ne kadar deger varsa, o kadarini kullanabilirsiniz. Bu mekanizma,
sistemin dengeli ve siirdiiriilebilir bir sekilde islemesini saglar.

6. Sistemin Dengesi

Bu sistem, oyuncularin stratejik kararlar almasini gerektirir:
e Bir doviz sahibi fazla para basarsa, doviz degeri diiser, her sey pahalilasir.
e Doviz sahibi yatinm yaparsa, doviz degerli hale gelir. Dovize sahip diger oyuncular da bu
durumdan yararlanir.
e Parayi kontrolsuizce basan bir doviz sahibi, dévizin degerini dligtrebilir. Dévize sahip diger
oyunculari zarara sokabilir.

Sistemin Calismasini Saglamak igin

Para basmaya limit konmali, bdylece enflasyon dnlenir. Kliguk doviz sahipleri, mesela KopekSansar
Toprak’a degerli XYZ ile satis yapip aninda XYZ’nin degeri diisiirerek Toprak’i zarara ugratabilir. Bunun
icin guinluk para basma limiti gerekir. Doviz basma limiti sunucu liderleri tarafindan belirlenebilir.

Bu sistem sayesinde saglam ve dengeli bir ekonomi olusturulacaktir.



